Die beliebtesten Intemet-
Seiten der Deutschen
Rang 1 | T-Online RS il
2| a0l Ay "?l :
3 | Yahoo |
4 ] Lycos an ’/':‘-i
5 | Micraoft SERMREEY

Quelie: NET Vilation 2000

Donnerstag, 24. Februar 2000

71| Zur Cebit werden 40 Server
=l auf ifire Leistung gepriift:
www.keynote.com

(i J WAP-Handys sind das Mega-

= thema. Hier die Gebiihren:
www.handytarife.de

DIE WELT Seite WR 1

» WIr miissen ein neues Web-Haupttor errichten*

Mit der Visualisierung von Daten wollen Interface-Designer den Mensch-Maschine-Dialog erleichtern

Von TaNJA DIEZMANN
Berlin - Je uniibersichtlicher die Si-
tuation, umso griBer der Wunsch
nach Halt und Orientierung. Das
gilt auch und insbesondere fiir die
neuen ,digitalen Parallelwelten”.
Denn hier losen sich die vertrauten
Ordnungssysteme von Raum und
Zeit auf. Das Netz ist dynamisch
und nicht als Ganzes fassbar. Des-
halb brauchen wir neue Navigati-
onssysteme, die diesen Bedingungen
gewachsen sind. Und wir brauchen
Konstrukte und Modelle, die uns ein
visuelles Bild vom World Wide Web
geben,

BEin erster Schritt auf diesem
Weg sind die so genannten Portale,
die fiir bestimmte Zielgruppen In-
formationen und Dienstleistungen
auf einen Blick iiberschaubar ma-
chen. Dennoch sind sie nicht der
Weisheit letzter Schluss, engen sie
doch das Gesichtsfeld des Einzel-
nen zu sehr ein. Und mit der wach-
senden Zahl von Portalen wichst
wiederum die Uniiberschaubarkeit
im System.

Will man eine langfristige Lo-
sung fiir das Medium, kommt man
eigentlich nicht umhin, das

Interface fiir eine Suchmaschine

nHaupttor” neu zu konstruieren -
also entweder Search-Engines, die
in der Lage sind, zusétzliche visu-
elle Information iiber die gefunde-
nen Sites zu geben, oder neue
Browser, die Information anders
interpretieren und visuell darstel-
len.

Eine visuell gut aufbereitete Gra-
fik verrat in Kiirze wesentlich mehr,
als es eine Trefferliste aus Worten je-
mals vermag. Die heutige Interpre-

tation von Daten durch Browser
verdeckt sdmtliche Prozesse, die im
Hintergrund ablaufen. Datenbank-
masken versperren den Blick.
Wiirden wir hingegen sehen (und
nicht nur lesen) kénnen, wie viele
und welche Eintrége zu dem ange-
fragten Problem in die engere Wahl
fallen, kénnten wir durch Konfigu-
ration der Parameter schneller das
finden, was uns interessiert. Indem
wir mehr Aussagen iiber die Be-

schaffenheit der gesuchten Doku-
mente treffen, wird auch die Ant-
wort der Datenbank praziser. Dazu
kénnten die Daten beispielsweise
visuell dargestellt und mit Oberbe-
griffen versehen werden. Und
immer dann, wenn wir einen der
Oberbegriffe anklicken, ergibt sich
eine neue Konfiguration der Daten-
menge. Durch leichte Mausbewe-
gungen hin zum oder vom Suchbe-
griff weg, kénnten wir der Suche
eine, im wahrsten Sinne des Wortes,
bestimmte Richtung geben - ganz
intuitiv, ohne alphabetische oder
numerische Eingaben zu machen.

Wichtig ist, dass das visuelle Da-
tenkonstrukt direkt gesteuert wer-
den kann und dass man sieht, was
man da bewegt.

Eine Losung kdnnten ,navigable
structures” sein, denn sie spiegeln
die Beziige der Daten zueinander
wider und zeigen dem User so, was
er sich heute noch miihselig im
Kopf vorstellen muss - namlich die
Zusammenhénge. Auch Informa-
tionen wie Alter, Aktualitdt, Ort
und mediale Bestandteile einer
Seite konnten als Infomationsge-
halt mit in die Search-Engine
transportiert und visualisiert wer-

den. Damit lieBe sich erkennen, auf
welchem Server welche Infos liegen
oder wo die aktuellsten Dateien zu
finden sind. Gut wiren auch visu-
elle Reprisentationen von Bezie-
hungen zwischen verschieden
Daten, vom Informationsumfang
der Sites, Linkumfelder etc. Zudem
miisste es moglich sein, durch ent-
sprechende visuelle Kodierung
(Farbe, Linienstirke, Anordnung)
mehr iiber den Zustand der gefun-
denen Sites zu erfahren.

Kurz: Interfaces bieten die Mog-
lichkeit, in der virtuellen Welt einen
klaren Mensch-Maschine-Dialog zu
fithren. Denn Interfaces sind nicht
nur Wegweiser durch das wachsen-
de Informationsangebot, sie ermog-
lichen auch ein eigensténdiges, vo-
rausschauendes Interagieren.Und
dann erklimmen wir endlich jene
Entwicklungsstufe, auf der das Su-
chen vom Finden abgelost wird.
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