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Interfaces fir verschiedene Ausgabemedien zu gestalten, ist immer wieder eine grofse Heraus-
forderung. Das Berliner Gestaltungsbiiro pReview will das Interfacedesign mit einem revolutiondren

Allround-Baukasten-System vereinfachen. PAGE berichtet tiber den ersten Praxiseinsatz

B Stellen Sie sich vor, Sie hatten ge-
rade eine Website fertig und der Kun-
de will schnell noch eine mobile Ver-
sion fiir PDAs. Ach ja, und fiir seine Ab-
teilungen im Ausland mal eben noch
zwanzig Sites, die eigentlich alle fast
gleich aussehen, aber etwas andere
Farben, Inhalte und Layouts verwen-
den. Und ein Intranet. Dieser Auftrag
kann - je nach Technik hinter den Ku-
lissen - recht einfach sein oder zum
Alptraum ausarten. CS5, Content-Ma-
nagement- und Template-Systeme er-

leichtern dem Webdesigner heute das
Leben, aber eine Portierung eines Web-
layouts, beispielsweise fiir mobile Ge-
réte, ist dennoch oft ein kompletter
Neuanfang. Das Integrierte Interface
System (IIS) von pReview setzt genau
hier an, indem es die Produktion von
Applikationen fir verschiedenste Me-
dien stark vereinfachen will.

Der Gedanke, ein solches System
zu kreieren, geht zuriick in die neun-
ziger Jahre, als Interfaces noch maR-
geschneidertwaren. Mafigeschneidert

klingt gut, war in der Praxis jedoch
duflerst aufwendig: Jeder Screen wur-
de einzeln erstellt. Hunderte von Bild-
schirmseiten mussten fiir jede Web-
site, jede CD-ROM angefasst und be-
arbeitet werden. Auch dann, wenn sie
gleiche Buttons, Uberschriften oder
Logos enthielten. Bei einer solchen
Sisyphos-Arbeit liegt der Wunsch na-
he, das Ganze einfacher und vor al-
lem effizienter zu gestalten. ,Die Idee
fiir ein solches System ist also schon
etwas élter”, erzahlt Tanja Diezmann,

PAGE | 12.2005




Geschéftsfiihrerin von pReview, die an
der Hochschule Anhalt in Dessau als
Professorin fir Interfacedesign lehrt.
»Damitwerden samtliche Elemente so
gestaltet, dass sie in jeder Situation
ein sinnvolles Interface ergeben”

In den vergangenen drei Jahren hat
das sechskopfige Team bei pReview
die |dee Wirklichkeit werden lassen
und zur praxistauglichen AllroundIo-
sung perfektioniert. Sie verspricht ei-
ne Menge: Fiir jeden beliebigen Kun-
den weltweit und passend zu jedem
Corporate Design sollen sich Applika-
tionen - egal, ob fiir Web, Intranet,
Offline oder Mobile - einfach, konsis-
tent und schnell entwickeln, pflegen
oder ausbauen lassen.

Und wie funktioniert das? Zundachst
basiert das System auf den Grundprin-
zipien Trennung von Form und Funk-
tion sowie Modularisierung und Ver-
netzung aller Komponenten. Das hort
sich noch wenig auBergewdhnlich an,
die Begriffe scheint man von Content-
Managment-Systemen im Webpubli-
shing zu kennen. Tanja Diezmann er-
widert: ,Content-Management-Syste:
me tauschen lediglich Inhalte aus. Al-
le Bestandteile wurden auf eine be-
stimmte Situation hin entworfen, zum
Beispiel dass jemand damit Texte in
eine Maske einpflegt und veroffent-
licht. Unser System hingegen ist ein
universeller Baukasten, der Losungen
fiir jede Situation erlaubt. So lassen
sich komplette Teile austauschen und
andere Module einsetzen, das Ergeb-
nis ist immer sinnvoll. Das 11S deckt
wirklich alle méglichen Interfaces ab.
Dies hat es in dieser Form bisher noch
nicht gegeben.”

Die Hauptidee hinter dem System
beschreibt Tanja Diezmann mit dem
Begriff der objektorientierten Gestal-
tung. Das heif3t, dass die Elemente der
Oberflache ihre Verwendung selbst
vorgeben. Ein Button wird nicht nur
als Button definiert, sondern auch, ob
er immer neben oder unter einem
Text steht. Zudem sind alle Kompo-
nenten generisch angelegt, sodass sie
in jedem beliebigen Layout und Um-
feld einsetzbar sind. Vorteil: Alle In- =
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IIS verspricht
eine schnel-
le und kon-
sistente
Entwicklung
von Appli-
kationen
auf allen
Plattformen:
online,
offline und
maobil.

Die beiden
Regelwerke,
der Inter-
action-und
der Design-
Guide,
bilden die
Basis filr die
Erstellung
der An-
wendungen

Der Inter-
action-Guide
beschreibt
detaillfert
jedes Inter-
faceelement
und seine
Verwen-
dung. Hie-
rarchien und
funktionale
Abliufe in
den Applika-
tionen sind
ebenfalls
‘genau
erklart.
Unten:
Guide

legt unter
anderem
Farben und
deren
Bedeutung
fiirdie
Lenkung der
Aufmerk-
samkeit fest
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