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Web-TVisionen

Bei Web-TV oder Interactive TV setzt zur Zeit die technische Entwicklung

den Mafstab. Prof. Tanja Diezmann stellt die |dee vor die Technik

und fordert die Gestaltung eines neuen Interfaces fiir das neue Medium

M Bei der Recherche zum Thema Web-
TV oder Interactive TV findet man
hauptséchlich Eintrage aus dem |ahr
1998 - und diese sind meist techni-
scher Art. Die Frage des Interface-De-
signs spielt in der offentlichen Diskus-
sion offenbar keine Rolle. Auch die
Ubernahme der Firma Web TV durch
Microsoft Mitte letzten |ahres hat das
Thema zwar wieder mal in die Medien
gebracht, die Entwicklung des neuen
Mediums ist dadurch jedoch keinen
Schritt vorangekommen.

Das Interface, mit dessen Hilfe der
Anwender kiinftig mit dem Gerat und
mit dem weltweiten Datenpool inter-

Funktionsmodell

Dieses Interface soll eine schnelle und variable Kombi-
nation unterschiedlicher Informationsarten bieten.
Méglich wird dies durch die stidndige Priasenz von Text,

' Sound, Bild und Film. Die drei Ebenen Unterhaltung,
Information und Kommunikation sind nicht voneinander
‘getrennt, sondern werden durch stindig aktualisierte
und auf das ausgewdahite Thema abgestimmte Zusatz-
objekte miteinander verwoben. Der User steuert sie

mit Hilfe eines Navigationskissens an. Der Entwurf von
Julia Dietzsch, Studentin an der Hochschule Anhalt

(FH), entstand im Rahmen des Seminars ,Interface 2001~
Odyssee ins Interaktive Fernsehen oder Web-TV?"

agiert, scheint die meisten Medien-
macher momentan nicht zu beschafti-
gen - obwohl es dabei keineswegs
nur um das Design von Buttons und
die Aufstellung neuer Richtlinien geht,
die bei Entwirfen fiir den TV-Bild-
schirm zu beachten sind. Vielmehr gilt
es, visuelle und mediale Kommunika-
tionsformen zu entwickeln, die das
Bedienen und vor allem das Geniefien
der neuen Angebote liberhaupt erst
ermoglichen.

Mit der Zusammenfiihrung der Me-
dien Fernsehen und Internet prallen
hinsichtlich der Interface-Gestaltung

Welten aufeinander. Wahrend die TV-
Designer Systeme verwenden, die in
Echtzeit vier oder mehr Spuren lau-
fender Movies bearbeiten, liberlegen
die Web-Gestalter, wie sie durch den
Einsatz von Flash ihre Web-Sites ein
wenig auflockern kdnnen. Ist es das
Ziel der einen, innovative Bildwelten,
Animationen und dynamische Formen
des Corporate Designs fiirs Fernsehen
zu schaffen, versuchen die anderen,
geringe Ladezeiten und eine mog-
lichst hohe Abrufwahrscheinlichkeit
zu gewahrleisten - was aufgrund der
unterschiedlichen Plattformen, Tech-
nologien, Browser und Plug-insimmer
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